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Podstawy informatyki I r.

Zadania z programowania w jezyku Pascal.

Znajdujace si¢ na ponizszej liscie zadania przeznaczone sa do samodzielnego rozwigzania w czasie poza
regularnymi zajgciami z przedmiotu podstawy informatyki.

Zadanie uwazamy za rozwiazane poprawnie jesli:

a. program kompiluje si¢ poprawnie do kody wykonywalnego, na dowolnym kompilatorze jezyka Pascal
(nalezy unika¢ stosowania instrukcji, polecen i funkcji charakterystycznych dla konkretnych
implementacji),

b. program wykonywalny dziata zgodnie z okreslona w zadaniu specyfikacja, w przeciwnym przypadku,
na poczatku pliku zrodtowego (przed stowem kluczowym program), w komentarzu musi zosta¢
zawarta doktadna informacja na temat poczynionych odstgpstw od specyfikacji (np. uproszczen,
zalozen).

Rozwiazanie kazdego zadania musi by¢ umieszczone w osobnym pliku o rozszerzeniu *.pas. Nazwa pliku
musi mie¢ postac: zadanie_nr.pas np. plik z rozwigzaniem zadania trzeciego nazywa si¢ zadanie_3.pas.
Rozwiazane zestaw zadan przed przestaniem musi zosta¢ umieszczony w katalogu: nazwisko studenta/ np.
nowak/. Tak przygotowany katalog wraz z zawartoscia nalezy spakowac zipem:

zip Ir nazwisko_studenta.zip nazwisko studenta/.

Przyktad: zip lr nowak.zip nowak

Spakowane archiwum nalezy przesta¢, w postaci zalacznika do emaila, do dnia stycznia 10 stycznia 2002
na adres mailto:topa@wszib.edu.pl. W temacie listu nalezy umiesci¢ "Zadania Pascal".

Literatura:

1. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy
2. M. Iglewski, J. Madey, S. Matwin, Pascal
3. N. Wirth, Wstep do programowania systematycznego

Zyczymy powodzenia!

Krzysztof Boryczko, Bartosz Bali$, Pawel Topa, Dariusz Zbik

1. Napisz program w jezyku Pascal, ktory wezytuje ciag liczb rzeczywistych zakonczony 0 (zerem).
Zero konczace ciag nie jest elementem ciagu, a jedynie znakiem specjalnym uzywanym do
zaznaczenia konca ciagu. Wcezytanie kolejnego elementu ma by¢ poprzedzone znakiem zachety,
zawierajacym prosbe o podanie elementu o konkretnym numerze (np.: Podaj element nr 2
> ). Po wczytaniu, program ma podawa¢ dlugo$¢ najdiuzszego rosnacego podciagu we
wczytanym ciagu, oraz pozycje pierwszego i ostatniego elementu tego podciagu. Program
powinien prawidlowo reagowa¢ na przypadek, gdy we wczytanym ciaggu nie ma zadnego
podciagu rosnacego o dlugosci co najmniej 2.

Przyktad:

Podaj element 1 > 1
Podaj element 2 > 4
Podaj element 3 > 7
Podaj element 4 > 1
Podaj element 5 > 3
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Podaj element 6 > 3

Podaj element 7 > 3

Podaj element 8 > 0

Dtugos¢ najdiuzszego rosngcego podciggu: 3
Pozycja pierwszego elementu: 1

Pozycja ostatniego elementu: 3

2. Napisz program w jezyku Pascal, ktory wezytuje ciag liczb rzeczywistych zakonczony 0 (zerem).
Zero konczace ciag nie jest elementem ciagu, a jedynie znakiem specjalnym uzywanym do
zaznaczenia konca ciggu. Wezytanie kolejnego elementu ma by¢ poprzedzone znakiem zachgty,
zawierajacym prosbe o podanie elementu o konkretnym numerze (np.: Podaj element nr 2
> ). Po wczytaniu, program ma podawa¢ dlugos$¢ najdluzszego podciagu we wezytanym ciagu
sktadajacego sig z takich samych elementéw oraz pozycje pierwszego i ostatniego elementu tego
podcilgu, a takze warto§¢ powtarzajacego si¢ elementu.

Przyktad:

Podaj element 1 > 1

Podaj element 2 > 1

Podaj element 3 > 7

Podaj element 4 > 1

Podaj element 5 > 19

Podaj element 6 > 19

Podaj element 7 > 19

Podaj element 8 > 0

Dtugos¢ najdtuzszego podciggu takich samych elementow: 3
Powtarzajacy sie element: 19
Pozycja pierwszego elementu: 5
Pozycja ostatniego elementu: 7

3. Napisz program w jezyku Pascal, ktory wezytuje ciag liczb rzeczywistych zakonczony 0 (zerem).
Zero konczace ciag nie jest elementem ciagu, a jedynie znakiem specjalnym uzywanym do
zaznaczenia konca ciagu. Wcezytanie kolejnego elementu ma by¢ poprzedzone znakiem zachety,
zawierajacym prosbe¢ o podanie elementu o konkretnym numerze (np.: Podaj element nr 2
> ). Po wczytaniu, program ma podawa¢ sume elementow najdluzszego malejacego podciagu
we wczytanym ciagu, oraz pozycje pierwszego i ostatniego elementu tego podciagu. Program
powinien prawidlowo reagowa¢ na przypadek, gdy we wczytanym ciagu nie ma zadnego
malejacego podciagu o dlugosci co najmniej 2.

Przyktad:

Podaj element 1 > 1

Podaj element 2 > 4

Podaj element 3 > 3

Podaj element 4 > 1

Podaj element 5 > 7

Podaj element 6 > 3

Podaj element 7 > 6

Podaj element 8 > 0

Suma elementéw najdtuzszego malejgcego podciggu: 8
Pozycja pierwszego elementu: 2
Pozycja ostatniego elementu: 4

4. Napisz program w jezyku Pascal, ktory wezytuje ciag liczb catkowitych zakonczony O (zerem).
Zero konczace ciag nie jest elementem ciagu, a jedynie znakiem specjalnym uzywanym do
zaznaczenia konca ciggu. Wcezytanie kolejnego elementu ma bya poprzedzone znakiem zachgty,
zawierajacym prosbe¢ o podanie elementu o konkretnym numerze (np.: Podaj element nr 2
> ). Po wezytaniu, program ma podawac warto$¢ maksymalnego parzystego i maksymalnego
nieparzystego elementu ciagu oraz pozycje, na ktorych te elementy wystapity. Program powinien
prawidtowo reagowa¢ na przypadki, gdy we wczytanym ciagu nie ma zadnego elementu
parzystego badz nieparzystego.

Przyktad:
Podaj element 1 > 1
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Podaj element 2 > 15

Podaj element 3 > 3

Podaj element 4 > 9

Podaj element 5 > 7

Podaj element 6 > 4

Podaj element 7 > 6

Podaj element 8 > 0

Maksymalny element parzysty: 6, pozycja: 7
Maksymalny element nieparzysty: 15, pozycja: 2

5. Napisa¢ program, ktory wczytuje ciag liczb catkowitych zakonczony zerem 1 wypisuje ilos¢ liczb
parzystych inieparzystych wtym ciagu. Wezytywane liczby mogt by¢ ujemne. Przy wprowadzaniu
danych program powinien pyta¢ okazda liczbg wraz z podaniem jej kolejnego numeru.

Przyktad:

Podaj ciag liczb:

Liczba 1 --> 2

Liczba 2 --> 3

Liczba 3 --> 2

Liczba 4 -->7

Liczba 5 --> 0

llosc liczb parzystych: 2
llosc liczb nieparzystych: 2
Czy powtorzyc (t/n)? n

6. Napisa¢ program, ktory wezytuje ciag liczb rzeczywistych zakonczony zerem, a nastgpnie
wypisuje dwie najwigksze liczby w tym ciagu i podaje pozycje na ktorych wystapity. Nastgpnie
program powinien zapytac, czy powtorzy¢ cykl i w razie odpowiedzi twierdzacej ('t'") powtarzac
caty proces, za$ w przypadku odpowiedzi negatywnej ('n') konczy¢ dziatanie. Wezytywane
liczby mogt by¢ ujemne. Przy wprowadzaniu danych program powinien pyta¢ okazda liczbg wraz
z podaniem jej kolejnego numeru.

Przyktad:

Podaj ciag liczb:

Liczba 1 -->2.3

Liczba 2 --> 32.7

Liczba 3 --> -122

Liczba 4 -->77.7

Liczba5-->0

Najwieksza liczba: 77.7, pozycja: 4
Druga najwieksza liczba: 32.7, pozycja: 2
Czy powtorzyc (t/n)? n

7. Napisa¢ program, ktory wcezytuje ciag liczb catkowitych zakonczony zerem, a nastepnie wypisuje
sumg $rednig arytmetyczng parzystych wyrazoéw tego ciagu. Dalej program powinien zapytaé, czy
powtorzy¢ cykl i w razie odpowiedzi twierdzacej ('t') powtarzaé caly proces, za§ w przypadku
odpowiedzi negatywnej ('n') konczy¢ dzialanie. Wezytywane
liczby mogt by¢ ujemne. Przy wprowadzaniu danych program powinien pyta¢ o kazda liczbg
wraz z podaniem jej kolejnego numeru.

Przyktad:

Podaj ciag liczb:
Liczba 1 --> 2

Liczba 2 --> 3

Liczba 3 --> 5

Liczba 7 -->0

Suma: 23

Czy powtorzyc (t/n)? n

8. Napisa¢ program, ktory wezytuje ciag liczb catkowitych zakonczony zerem, a nast¢pnie wypisuje
sume parzystych oraz sume nieparzystych wyrazow tego ciagu. Nastepnie program powinien
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zapyta¢, czy powtorzyc cykl i w razie odpowiedzi twierdzacej ('t') powtarza¢ caty proces, za§ w
przypadku odpowiedzi negatywnej ('n') konczy¢ dzialanie. Wezytywane liczby mogl by¢

ujemne. Przy wprowadzaniu danych program powinien pyta¢ o kazda liczbg wraz z podaniem jej
kolejnego numeru. W wypadku, gdy ciag nie zawiera wyrazow parzystych lub nieparzystych,

program powinien wyswietla¢ informacjg¢ o braku

takich elementow.

Przyktad:

Podaj ciag liczb:

Liczba 1 --> 2

Liczba 2 --> -2

Liczba 3 --> 33

Liczba 4 --> 1

Liczba 5 -->0

Suma wyrazow parzystych: 0
Suma wyrazow nieparzystych: 32
Czy powtorzyc (t/n)? t

Podaj ciag liczb:

Liczba 1 --> 2

Liczba 2 --> 4

Liczba 3 --> 6

Liczba4 --> 0

Suma wyrazow parzystych: 12
Brak elementéw nieparzystych.
Czy powtorzyc (t/n)? n

Napisa¢ program, ktory wezytuje ciag liczb catkowitych zakonczony zerem, a nast¢pnie wypisuje
ilo$¢ 1 $rednig arytmetyczna parzystych wyrazow tego ciagu. Jesli ciag nie zawiera parzystych
wyrazow, to program powinien wypisywac informacj¢ "Brak parzystych wyrazow". Nastgpnie
program powinien zapytac, czy powtdrzyc cykl i w razie odpowiedzi twierdzacej ('t')

powtarzac caly proces, za§ w przypadku odpowiedzi negatywnej ('n') konczy¢ dziatanie.
Wezytywane liczby mogt by¢ ujemne. Przy wprowadzaniu danych program powinien pytac¢ o
kazda liczbg wraz z podaniem jej kolejnego numeru.

Przyktad:

Podaj ciag liczb:

Liczba 1 --> 2

Liczba 2 --> 2

Liczba 3 -->9

Liczba 4 --> 4
Liczba5-->0

llosc parzystych wyrazow: 3
Srednia arytmetyczna: 2.67
Czy powtorzyc (t/n)? t
Podaj ciag liczb:

Liczba 1 --> 3

Liczba 2 --> 5

Liczba 3 -->7

Liczba 4 --> 0

Brak parzystych wyrazéw.
Czy powtorzyc (t/n)? n

Napisa¢ program, ktory wezytuje ciag liczb catkowitych zakonczony zerem, a nast¢pnie wypisuje
sumg parzystych oraz sumeg nieparzystych wyrazoéw tego ciagu. Nastgpnie program powinien
zapyta¢, czy powtorzyc cykl i w razie odpowiedzi twierdzacej ('t') powtarza¢ caty proces, zas§ w
przypadku odpowiedzi negatywnej ('n') konczy¢ dziatanie. Wezytywane liczby mogl by¢

ujemne. Przy wprowadzaniu danych program powinien pyta¢ o kazda liczbg wraz z podaniem jej
kolejnego numeru. W wypadku, gdy ciag nie zawiera wyrazow parzystych lub nieparzystych,
program powinien wys$wietla¢ informacj¢ o braku takich elementow.
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Przyktad:

Podaj ciag liczb:

Liczba1>2

Liczba 2 --> -2

Liczba 3 --> 33

Liczba 4 --> -1

Liczba5-->0

Suma wyrazow parzystych: 0
Suma wyrazow nieparzystych: 32
Czy powtorzyc (t/n)? t

Podaj ciag liczb:

Liczba 1 --> 2

Liczba 2 --> 4

Liczba 3 --> 6

Liczba 4 --> 0

Suma wyrazow parzystych: 12
Brak elementéw nieparzystych.
Czy powtorzyc (t/n)? n

11.  Dana jest nastepujaca definicja stalych i typow:

const
rozmiar = 100;
type
tablica = array[1..rozmiar] of integer;

Napisz program w jezyku Pascal, ktory do zdefiniowanej zmiennej typu tablica wezytuje ciag
liczb catkowitych zakonczony 0 (zerem) jednak nie dluzszy niz warto$¢ statej rozmiar elementow.
W dalszej kolejnosci we wezytanej tablicy program znajduje liczby parzyste i kopiuje je do
drugiej zdefiniowanej w programie tablicy. W programie powinny znaleza si¢ trzy podprogramy
(procedury lub funkcje) stuzace do 1) wczytania liczb do pierwszej tablicy, 2) wyszukiwania w
pierwszej tablicy liczb parzystych oraz kopiowania ich do drugiej tablicy (podprogram powinien
zwraca¢ informacje o ilosci liczb w drugiej tablicy), 3) wypisywania elementoéw tablicy.

Przyklad:

Tablica po wczytaniu:
7-54890

Tablica liczb parzystych:
4890

Pamietaj o wcieciach i komentarzach w kodzie programu.

12.  Dana jest nastepujaca definicja statych i typow:

const
rozmiar = 100;

type
tablica = array[1..rozmiar] of integer;

Napisz program w jezyku Pascal, ktory do zdefiniowanej zmiennej typu tablica wezytuje ciag
liczb catkowitych zakonczony 0 (zerem) jednak nie dtuzszy niz warto$¢ statej rozmiar elementow.
W dalszej kolejnosci we wezytanej tablicy program zmienia miejscami element najwigkszy oraz
najmniejszy. Program wypisuje elementy tablicy wezytanej 1 zmodyfikowanej. W programie
powinny znalez¢ si¢ cztery podprogramy (procedury lub funkcje) stuzace do1) wezytania liczb do
tablicy, 2) wyszukiwania pozycji elementow najwiekszego i1 najmniejszego, 3) zamiany

5of 12 01-12-19 14:34



Zadanie z programowania w jgzyku Pascal file:///C|/WINNT/Profiles/topa/Osobiste/wszib/zadanie z programowania.ht

elementdw najwigkszego 1 najmniejszego w tablicy, 4) wypisywania elementoéw tablicy.

Przyklad:

Tablica po wczytaniu:
12-54890

Tablica po modyfikacji:
12904 8 -5

13.  Dana jest nastgpujaca definicja statych i typow:

const
rozmiar = 100;
type
tablica = array[1..rozmiar] of real,

Napisz program w jezyku Pascal, ktory do zdefiniowanej zmiennej typu tablica wczytuje ciag
liczb catkowitych zakonczony 0 (zerem) jednak nie dtuzszy niz warto$¢ statej rozmiar elementow.
Dodatkowo program wczytuje liczbg-wzorzec typu real. Program w tych wszystkich miejscach
tablicy, gdzie znajduja si¢ liczby o warto$ci wigkszej od warto$ci podanej liczby-wzorca wpisuje
liczbg 0 (zero). Program wypisuje liczby po wczytaniu ich do tablicy, warto$¢ wzorca oraz
elementy tablicy po modyfikacji. W programie powinny znalez¢ si¢ trzy podprogramy (procedury
lub funkcje) stuzace do 1) wczytania liczb do tablicy oraz wczytania wzorca, 2) zerowania
odpowiednich elementoéw tablicy, 3) wypisywania elementow tablicy.

Przyklad:

Tablica po wczytaniu:
-4.012.06.08.0 19.0

Wzorzec: 7,

Tablica po modyfikacji:
-4.0 0.0 6.0 0.0 0.0

14.  Dana jest nastepujaca definicja stalych i typow:

const
rozmiar = 100;
type
tablica = array[1..rozmiar] of integer;

Napisz program w jezyku Pascal, ktory do zdefiniowanej zmiennej typu tablica wezytuje ciag
liczb catkowitych zakonczony 0 (zerem) jednak nie dluzszy niz warto$¢ statej rozmiar elementow.
Nastgpnie program zmienia kolejnos$¢ elementéw w tablicy na odwrotna (tzn. zamienia pierwszy z
ostatnim, drugi z przedostatnim, itd.). Program wypisuje elementy tablicy wczytanej i
zmodyfikowanej. W programie powinny znalez¢ si¢ trzy podprogramy (procedury lub funkcje)
stuzace do 1) wczytania liczb do tablicy, 2) zmiany kolejnosci elementow w tablicach, 3)
wypisywania elementoéw tablicy.

Przyklad:

Tablica po wczytaniu:
-3174890
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15.

16.

17.

Tablica po modyfikacji:
9084 17-3

Dana jest nastepujaca definicja statych i typow:

const
rozmiar = 100;
type
tablica = array[1..rozmiar] of real;

Napisz program w jezyku Pascal, ktory do zdefiniowanej zmiennej typu tablica wezytuje ciag
liczb catkowitych zakonczony 0 (zerem) jednak nie dluzszy niz warto$¢ statej rozmiar elementow.
Dla wezytanych liczb program oblicza ich $rednia arytmetyczna, a nastepnie w tych miejscach
tablicy, gdzie znajduja si¢ liczby o warto$ci mniejszej od obliczonej $redniej arytmetycznej
wpisuje liczbe 0 (zero). Program wypisuje liczby po wczytaniu ich do tablicy, §rednig
arytmetyczna oraz elementy tablicy po modyfikacji. W programie powinny znalez¢ si¢ trzy
podprogramy (procedury lub funkcje) stuzace do 1) wczytania liczb do tablicy, 2) obliczania
sredniej arytmetycznej 1 zerowania odpowiednich elementow tablicy, 3) wypisywania elementow
tablicy.

Przyklad:

Tablica po wczytaniu:
-3.02.04.0 8.0 90.0

Srednia arytmetyczna: 20.20,

Tablica po modyfikac;i:
0.0 0.0 0.0 0.0 90.0

Dana jest nastepujaca definicja statych i typow:

const
rozmiar = 100;
type
tablica = array[1..rozmiar] of integer;

Napisz program w jezyku Pascal, ktory do zdefiniowanej zmiennej typu tablica wczytuje ciag
liczb catkowitych zakonczony 0 (zerem) jednak nie dtuzszy niz warto$¢ statej rozmiar elementow.
Dla podanych liczb program znajduje mediane (medianag jest liczba, ktora w posortowane;j tablicy
zawierajacej nieparzysta liczbe elementéw zajmuje srodkowe miejsce, a jezeli liczba elementow
jest parzysta, to mediana jest §rednia arytmetyczna z dwoch liczb §rodkowych). W programie
powinny znalez¢ sig trzy podprogramy (procedury lub funkcje) stuzace do1) wezytania liczb do
tablicy, 2) posortowania liczb w tablicy, 3) wyznaczenia i wypisania mediany.

Przyklad:

Dla ciagu:
-3 2 4 8 90 mediana to liczba 4,

za$ dla ciagu:
-579 12 56 78 mediana wynosi: (9+12)/2 = 10.5.

Z klawiatury wprowadzany jest ciag liczb calkowitych zakonczonych zerem. Zero nie nalezy do
ciagu. Wczytywany ciag umieszczany jest w tablicy jednowymiarowej. Program najpierw sortuje
wcezytany ciag w porzadku malejacym. Z klawiatury wczytywana jest nastepnie liczbe catkowita
wzorzec, dla ktorej program stara si¢ znalez¢ jej pozycje jej pierwszego wystapienia w ciagu. Jesli
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podany wzorzec nie wystgpuje w ciagu okreslana jest pozycja liczby o wartos$ci najblizszej do
podanego wzorca. Wezytany i posortowany ciag oraz wyniki poszukiwania wzorca maja by¢
wypisane na ekran. W programie nalezy zdefiniowa¢ funkcje i procedury:

1. funkcja wezytujaca ciag liczb z klawiatury. Funkcja zwraca ilo§¢ wezytanych liczb.

2. procedurg sortujaca wezytany ciag dowolng metoda w porzadku malejacym.

3. funkcje, ktora jako jeden z argumentéw przyjmuje wezytang liczbe - worzec 1 zwraca jej
pozycje w ciagu.

4. procedura drukujaca ciag zawarty w tablicy na ekranie.

Przyktad:

ciag:3,5,7,1,8,34,8,3,2
posortowany: 1, 3, 3, 5,7, 8
Podaj liczbe: 8

Pozycja w ciagu: 6

Podaj liczbe: 14

Liczby 14 nie ma w ciggu. Pozycja liczby najblizszej: 8

1,16
1

8,16, 21, 34,

18.  Z klawiatury wprowadzany jest ciag liczb rzeczywistych zakonczonych zerem. Zero nie nalezy do
ciagu; jak zwykle peini
role markera konca. Wczytywany ciag umieszczany jest w tablicy jednowymiarowej. Najpierw
program sortuje ciag liczb. Nastegpnie z
klawiatury wezytywana jest liczbe catkowita - wzorzec - dla ktorej znajdowany jest w ciagu
podzbidr liczb wigkszych od
niej lub rownych. Znaleziony zbidr liczb w postaci posortowanej zapisywany jest do drugiej
tablicy. Funkcja zwraca dtugos¢
znalezionego ciagu. Obydwa ciagi musza by¢ wydrukowane na ekranie.W programie nalezy
zdefiniowa¢ funkcje 1 procedury:

1. funkcja wczytujaca ciag liczb z klawiatury. Funkcja zwraca ilos¢ wezytanych liczb.

2. procedura sortujaca wczytany ciag dowolna metoda w porzadku malejacym.

3. funkcja, ktora jako jeden z argumentéw przyjmuje wezytang liczbe - wzorzec 1 wyznacza
ciag liczb wigkszych od niej lub
rownych wg przedstawionej powyzej specyfikacji.

4. procedure, ktory drukuje ciag zawarty w tablicy na ekran, liczby maja by¢ podawane z
doktadnos$cia do 2 miejsca po przecinku.

Przyktad:

ciag: 3.6, 5.96, 7.1, 1.77, 8, 34.7, 8.34, 3.5, 21, 16.6
posortowany: 1.77, 3.5, 3.6, 5.96, 7.1, 8, 8.34, 16.6, 21, 34.7
Podaj liczbe: 6

Ciag liczb wiekszych od 6 zawiera 6 liczb: 7.1, 8, 8.34, 16.6, 21, 34.7

19.  Z klawiatury wprowadzany jest ciag liczb calkowitych zakonczonych zerem. Zero nie nalezy do
ciagu; jak zwykle petni rolg markera
konca. Wczytywany ciag umieszczany jest w tablicy jednowymiarowej. Program z wczytanego
ciagu wybiera liczby parzyste i zapisuje je w drugiej tablicy. Nastgpnie obie tablice sa sortowane
w porzadku rosnagcym. W programie nalezy zdefiniowac i uzy¢ nastepujacych funkeji i procedur:

1. funkcja wczytujaca ciag z klawiatury. Funkcja zwraca i1los¢ wezytanych liczb.

2. funkcje wyznaczajaca zbior liczb parzystych wcezytanego ciagu. Funkcja zwraca ilo$¢
znalezionych liczb parzystych.

3. procedura sortujaca ciag w tablicy dowolna metoda.

4. procedura, ktory drukuje ciag zawarty w tablicy na ekran.

Przyktad:
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20.

21.

ciag: 3,5,7,1,8,34,8,3,21,16

liczby parzyste: 8, 8, 34, 16

posortowany ciag: 1, 3, 3,5, 7, 8, 8, 16, 21, 34,
posortowany ciag liczb parzystych: 8, 8, 16, 34

Pewna funkcja matematyczna £, okreslona na zbiorze liczb catkowitych, dana jest w postaci tabeli
wartosci tej
funkcji dla roznych x np:

x:4,6,12,8,5,9,8,2,
f(x) 1 16, 18, 34,24, 21,24, 6

Wartosci x oraz odpowiadajace im wartosci f(x) wprowadzamy z klawiatury. Wprowadzanie
konczy si¢ z chwila gdy jako x podamy zero. Powtérzenie warto$ci x podczas wprowadzania
nalezy zasygnalizowac¢ jako btad 1 powtorzy¢ wprowadzanie liczby.

Wartos$ci x 11 odpowiadajace im f(x) maja by¢ przechowywane w tablicy rekordéw. Rekord sktada
si¢ z dwoch pol, z ktorych

pierwsze przechowuje x, drugie f(x). Program sortuje tablice wg pola zawierajacego wartos¢ x.
Nastegpnie, z klawiatury

wczytywana jest liczba catkowita - wzorzec - dla ktorej wyznaczana jest odpowiadajaca jej
warto$¢ f{x). Jezeli dla wprowadzonej warto$ci x, f(x) nie jest okreslona, fakt ten jest
komunikowany na ekranie. W programie nalezy zdefiniowac i uzy¢ funkcje i procedury:

1. funkcje, ktora wezytuje wartosci x oraz odpowiadajace im wartosci f{x) z klawiatury.
Funkcja zwraca ilo$¢ wczytanych
wartosci par.

2. procedura, ktéra posortuje rekordy wedtug rosnacych wartoscix.

3. funkcje zwracajaca warto$¢ f(x) dla podanej x.

4. procedura, ktory drukuje dane na ekranie.

Przyktad:

Podaj x: 3

Podaj f(x) :9

Podaj x: 2

Podaj f(x) :6

Podaj x: 1

Podaj f(x) :1

Podaj x: 8

Podaj f(x) :24
Podaj x: 0

Koniec!

Funkcja:

f(3)=9, f(2)=6, f(1)=
Po sortowaniu: f(1)
Podaj x: 1

f(1)=1;

Podaj x: 5

Funkcja nie jest okre$lona dla 5;

1,(8)=24
=1, f(2)=2, f(3)=3, f(8)=24

Z klawiatury wprowadzane sa dwa ciagi liczb catkowitych zakonczone zerem. Zero nie nalezy do
ciagu; jak zwykle pelni rolg markera

konca. Wczytywane ciag umieszczane sa w tablicach jednowymiarowych. Wezytywane warto$ci
nie moga si¢ powtarza¢ w

obrebie tego samego ciagu! Po wprowadzeniu liczby juz wystepujacej w ciagu, program ma
zasygnalizowac ten fakt komunikatem i powtorzy¢ wprowadzanie liczby.

Tablice sa reprezentacja zbiorow. Roznica zbioréow Z 11 Z 2 nazywamy taki zbiérZ 3=7 1 -
Z 2, ktory zawiera wszystkie te elementy zbioruZ I, ktore nie wystgpuja w Z 2. Oblicz obydwie
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réznice wezytanych zbiorow tzn . Z 1 -Z 21Z 2 -7 1. Wczytane zbiory oraz ich rdznice maja
by¢ wydrukowane na ekran. W programie nalezy zdefiniowac¢ i uzy¢ nastgpujace funkcje i
procedury:

1. funkcja, ktora wezytuje ciag z klawiatury 1 zapisuje ja do tablicy przekazanej jako
argument. Funkcja zwraca ilo$¢ wezytanych liczb

2. funkcja, ktdra wyznacza réznicg ciagoéw przekazanych jako argumenty. Funkcja zwraca
ilos¢ liczb w wynikowym ciagu.

3. procedura, ktory drukuje ciag zawarty w tablicy na ekran.

Przyktad:

ciagA:3,5,7,1,8,34,21,16
ciag B: 97, 8, 3, 34, 16
A-B:5,7,1, 21,

B-A: 97,

22.  Z klawiatury wprowadzany jest ciag liczb catkowitych zakonczony zerem. Zero traktowane jest
jako znacznik konca ciagu; nie jest
elementem ciagu. Wezytany ciag ma by¢ przechowywany w postaci tablicy rekordow. Rekord
sktada si¢ z dwoch pol:

* liczba
¢ ilo$¢ jej wystapien w zbiorze,

Jesli wezytywana liczba po raz pierwszy pojawia si¢ w ciagu, zajmowany jest dla niej nowy
rekord w ktorym wpisywana jest jej

wartos$¢, a 1los¢ wystapien ustawiana na 1. Jesli dalej w ciagu nastapi powtdrzenie tej liczby,
zamiast zajecia nowego rekordu,

nastapi inkrementacja licznika jej wystapien. Po wezytaniu ciagu, program sortuje elementy
zbioru wedtug liczby

ich wystapien. Nastepnie w petli program prosi uzytkownika o podanie z klawiatury liczby
catkowitej - wzorca, ktory zostanie usunigty ze zbioru w nastgpujacy sposob:

Jesli podany liczba znajduje si¢ w zbiorze, program zwraca liczbg jej wystapien w
zbiorze a nastgpnie zmniejsza w rekordzie liczba wystapien o jeden. W chwili gdy
licznik wystapien osiagnie warto$¢ zero program ma usuna¢ rekord z tablicy
(pozostate za$ nalezy przesuna¢ tak aby nie bylo pustych miejsc).

Weczytany zbior oraz wynik poszukiwan maja by¢ wypisane na ekranie. W programie nalezy
zdefiniowac 1 uzy¢ funkcje
1 procedury:

funkcja, ktora wezytuje ciag liczb z klawiatury. Funkcja zwraca ilo$¢ wezytanych liczb.
procedura, ktora posortuje zbior rosnaco.

procedura, ktéra dla wezytanego liczby wzorca, usunie jej jedno wystapienie ze zbioru.
funkcje, ktora dla liczby wzorca zwraca ilo$¢ jej wystapien w zbiorze. Jesli dana liczba nie
wystepuje w zbiorze, funkcja zwraca -1.

5. procedurg drukujaca zbidr na ekran.

BN W N —

Przyktad:

Podaj liczbe: 3
Podaj liczbe: 4
Podaj liczbe: 7
Podaj liczbe: 4
Podaj liczbe: 3
Podaj liczbe: 4
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23.

24.

Drukuj ciag:

liczba 3 wystapita 2 razy,
liczba 4 wystapita 3 razy,
liczba 7 wystapita 1 raz,
Po sortowaniu:

liczba 4 wystapita 3 razy,
liczba 3 wystapita 2 razy,
liczba 7 wystapita 1 raz,
Podaj liczbe: 3
Liczebnosc 3 wynosi: 2
Podaj liczbe: 3
Liczebnosc 3 wynosi: 1
Podaj liczbe: -3

Liczba -3 nie wystepuje w zbiorze!

Z klawiatury wprowadzany jest ciag liczb rzeczywistych zakonczony zerem. Zero nie nalezy do
ciagu; pelni rolg markera

konca. Wczytywany ciag umieszczany jest w tablicy jednowymiarowej. Program wstgpnie sortuje
wczytany ciag w porzadku rosnacym. Nastgpnie oblicza rdéznice kolejno po sobie nastgpujacych
elementdw ciagu (nastgpny minus poprzedni). Obliczone réznice umieszcza w drugiej tablicy.
Wczytany ciag po sortowaniu oraz wynikowy ciag roznic jest drukowany na ekranie.

W programie nalezy zdefiniowac i uzy¢ nastepujacych funkcji i procedur:

1. funkcja wczytujaca ciag z klawiatury. Funkcja zwraca ilos¢ wezytanych liczb.

2. procedura sortujaca ciag w porzadku rosnacym dowolna metoda.

3. funkcja obliczajaca roznice elementow ciagu. Funkcja zwraca liczbg elementow ciagu
wynikowego.

4. procedura, ktory drukuje ciag zawarty w tablicy na ekran.

Przyktad:

Ciag: 4.5,5.0,7.5,3.0,-4.0,6.1
Po sortowaniu: -4.0, 3.0,4.5,5.0,6.1, 7.5
Roznice: 7.0, 1.5,0.5, 1.1, 1,4

Z klawiatury wprowadzany jest ciag liczb calkowitych zakonczony zerem. Zero nie nalezy do
ciagu; pelni rolg markera

konca. Wczytywany ciag umieszczany jest w tablicy jednowymiarowej. Z klawiatury wczytywana
jest liczbe catkowita - wzorzec.

Nastgpnie program rozdziela wezytany ciag do dwoch tablic, w jednej z tablic umieszcza
elementy ktore sa podzielne przez wzorzec, w drugiej pozostate. Rodzielone tablice sa nastgpnie
sortowane 1 wypisywane na ekran. W programie nalezy zdefiniowac i uzy¢ nastepujacych funkcji
1 procedur:

1. funkcja wczytujaca ciag z klawiatury. Funkcja zwraca ilos¢ wezytanych liczb.

2. procedura sortujaca ciag w tablicy dowolna metoda.

3. procedura rozdzielajaca podana tablice do dwdch innych tablic rowniez przekazanych jako
argumenty wywotania

4. procedura, ktory drukuje ciag zawarty w tablicy na ekran.

Przyktad:

Ciag: 16,4,5,7,3,6,15,9
Podaj liczbe: 2

Podzielne: 4, 6, 16
Niepodzielne: 3, 5,7, 9, 15
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