&M Configuration Management (CM)

= Przyktady praktyk, narzedzi,
wskazowek, ...
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%M Zagadnienia

= Daily Build & Smoke Test
= System build — przykfad narzedzia
= Conf. Mgmt w praktyce — jak to dziata
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Daily Build and Smoke Test - zalety

= Minimalizacja ryzyka integracji
= Podstawowe ryzyko integracji — dziatajgce osobno
komponenty nie wspotpracujg razem
= Wiekszos¢ czasu integracji — debugging, re-design, re-
implementacja
= W skrajnych przypadkach — zamkniecie projektu
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Daily Build and Smoke Test - zalety

= Zmniejszenie ryzyka
niskiej jakoSci

Ryzyko niskiej jakosci
jest powigzane z
ryzykiem wystgpienia
problemow
integracyjnych
Codzienne
(automatyczne) testy —
zmniejszenie ryzyka
istotnego odchylenia od
planowanej
funkcjonalnosci

Po kazdorazowym
wykryciu defektu(éw) —
przywrocenie systemu
do stabilnego stanu

Scheduled test

D1 D2

Smoke test

<

Dn Dn+1

X

D1 D2

=4

Repair

D3 = ..
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Daily Build and Smoke Test - zalety

= Ufatwienie diagnozowania oraz lokalizacji defektow
= System buildowany i testowany codziennie

= tatwe wychwycenie momentu wprowadzenia btedu

= Np. poprawny wynik testow w dniu 16 a w 17 juz nie — btad
wprowadzony w obrebie kodu zmodyfikowanego w dniu 16
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Daily Build and Smoke Test - zalety

= Podniesienie morale zespotu
= Mozliwosc biezacej obserwacji jak system sie rozwija
= Kapitalne znaczenie dla morale

= Nie ma wiekszego znaczenia CO system robi (jaka jest jego
funkcjonalnos¢)

= Nawet wyrysowanie prostokata na ekranie.. cieszy

= Ale... -4

= DB&ST nie jest odpowiednikiem procesu testowania systemu,
jedynie jego uzupetnieniem!!
= Smoke testy — w miare proste ze wzgledu na koszt ich wytworzenia
(test data, test cases, itp.)
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Codzienne buildowanie systemu
" Proces buildowania — “puls” projektu
" Pomiedzy kolejnymi uderzeniami pulsu
= Kod tworzony przez roznych programistow
= Ma prawo sie ,rozjechac”
= W momenciu kolejnego uderzenia
= Kod nalezy ze sobg zsynchronizowac

" Przy potozeniu nacisku na czeste buildowanie

= Zapobiega sie catkowitej utracie synchronizacji pomiedzy wersjami
kodu réznych cztonkéw zespotu
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Sprawdzanie i analiza nieudanych buildow
= Kazdy kolejny build musi zostac zaliczony do ,udanych”
= Jesli nie — poprawienie systemu =» najwyzszy priorytet !
= Co oznacza ,udany build” ?

= Kompilacja wszystkich plikow, bibliotek oraz pozostatych
komponentow — zakonczona powodzeniem

= Linkowanie wszystkich plikow, bibliotek oraz pozostatych
komponentdéw — zakonczone powodzeniem

= Brak btedow uniemozliwiajacych uruchomienie programu
= Np. zta konfiguracja plikéw startowych

" Przejscie ,smoke testow” .... =
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Codzienne przeprowadzanie ,,smoke testow”

= Testy te powinny miec catosciowy charakter
= Wszystkie kluczowe funkcjonalnosci
= Niezbyt dogtebnie — przejscie ST pozwala na dalsze, szczegotowe
testowanie
= Bez ST — codzienne buildowanie traci sens
= Staje sie tylko dowodem faktu poprawnej kompilacji
= W miare rozwoju systemu ST muszg rowniez ewoluowac
= Poczatkowa posta¢ — moze byc¢ np. ,Hello, World!”
= Dochodzg kolejne zaimplementowane funkcjonalnosci

= Czas trwania testow: poczatkowo — kilka sekund, potem zwieksza
sie to do 30 min, ....
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Utworzenie zespotu zajmujqcej sie procesem DB&ST —
tzw. build group

= W wiekszosci projektow obstuga codziennego buildowania
systemu oraz aktualizacja smoke testow =»jawny przydziat
pracy (caty/pot etatu)

= Przykitad: MS Windows NT 3.0

= Build group sktadajaca sie z 4 oséb przydzielonych na caty etat
do tego zadania
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Dodawanie kolejnych czesci systemu do buildu

= Tylko wtedy kiedy jest to sensowne !
= Zaimplementowana funkcjonalnos¢ — spojna, przechodzi unit-testy

= SzybkoS¢ pisania poszczegolnych osob
" Znaczace zmiany — zwykle co pare dni
= Nanoszone — tylko w spdjnym stanie
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Kary za ,rozwalenie” buildu
= Podstawa: udany build — wysoki priorytet projektu
= Wywalony” build — wyjatek (nie zasada!)
=, Wywalony” build — cata biezaca praca autora zamrozona az do
usuniecia bug-u
= Zbyt czeste nieudane buildy — sensownosc catej procedury - ??
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Daily Build and Smoke Test - zasady

= Kary za ,rozwalenie” buildu

= Czesto stosowane praktyki — proba podejscia ambicjonalnego

Nie jest to ,kara” stricte
Winowajca - ...

Przyktad: Microsoft ...
= Windows NT
= Windows 95
= Excel

=>» beepery dla developerow
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&M Daily Build and Smoke Test - zasady

= \W warunkach nacisku czasowego — rowniez stosuj
DB&ST

= Naktad na DB&ST w takich warunkach — zbedna
ekstrawagancja ?

= Na odwrot — w tego typu sytuacjach
= ,Skroty” w designie i kodzie
= Mniej uwagdi na unit-testy i review
* Kod — bardziej chaotyczny

= DB&ST

= Wczesne wykrywanie konsekwencji powyzszych czynnikow
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Daily Build and Smoke Test -
podsumowanie

= Kiedy tego uzywac?
= Projekt zbyt duzy — codziennie buildowanie bez sensu ?

= Ale ... znane duze projekty stosowaty to z powodzeniem !

= Np. MS Windows 3.0
= 5.6 miliondw linii kodu
40 000 plikow z kodem zrodtowym
Caty build: 19 godzin na kilku maszynach
DB&ST byt stosowany konsekwentnie — caty czas zycia projektu

= Mniejsze projekty =» tatwiejszy build
" QOgolnie: dobra praktyka!

= Majac na uwadze: NIE jest to substytut testow!!
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System build — przyktad narzedzia

= Proces buildowania systemu — czasochtonny
= Wymagane zasoby pamieciowe i obliczeniowe
= Jdea — wykorzystanie maszyn w sieci
= WiekszoS¢ maszyn w sieci — mate obcigzenie
= DSEE
= Hewlett-Packard (Leblang and Chase, 1987; Lubkin, 1991)

= Cechy
= Rownolegte generowanie réznych wersji systemu
= Rownolegta kompilacja kodu na roznych maszynach w sieci
= Kontrola wersji kodu
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DSEE

Parallel compila tion

WS WS WS WS
Wor kstation networ k .
Sour ce.code Compiled object
V1234 for compilation code
v1233
V2234 Obj ect pool ‘
- v2233
R e, =
: versions
~ Ir -
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DSEE

= Zintegrowane procesy kontroli wersji oraz buildowania
systemu

= Jdentyfikacja sktadowych systemu
* Tradycyjna: ktdre pliki generuja system
= Tzw. configuration thread — okresla ktdre wersje plikow,
narzedzi oraz jakie opcje kompilacji generujq dang wersje
systemu
= Zarzadzanie obiektami pochodnymi
= Zachowywane w obrebie puli (ang. object pool) mozliwie jak
najdtuzej

= Obiekty pochodne powigzane z odp. wersjami plikdw
zrodtowych
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&M DSEE

= Brak automatycznej rekompilacji po zmianie kodu
zrodtowego (jak to ma miejsce w Make)

= Rekompilacja — w momencie zazadania danej wersji
pliku posredniego
= a ta jest nieaktualna (odp. wersja kodu po zmianie)

= Jdentyfikacja wersji — oparta o atrybuty

= Kod obiektowy powigzany z kodem zroédtowym poprzez
atrybuty. Skompilowany plik posredni dziedziczy
atrybuty od swojego pliku zrodtowego
* Przykfady atrybutdw: numer wersiji (15), identyfikator (,R3"),
stan (,,beta-release”), ...
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DSEE

= Wykorzystanie maszyn pracujgcych w sieci
= maszyny wolne/mato obcigzone przez wiekszoS¢ czasu
= | okalizacja nieobcigzonej maszyny, polecenie
kompilacji komponentu (ow)
= Skompilowane elementy trafiajg do object pool

= Wzrost wydajnosci — rzedu kilkuset %

= Im bardziej homogeniczne maszyny w sieci tym lepiej
pracuje system
= poszczegolne komponenty stajg sie wymienialne
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&M CM — w praktyce

= Przyktadowe narzedzie: Rational CC
= Pojecia: VOB, view
= Cecha: wszyscy pracujg na VOB-ie

= Odpada koniecznos¢ kopiowania plikdw z/do
katalogu roboczego

* Elementy VOB-a sq widoczne dla wszystkich
uzytkownikow

= Elementy view tworzone przez danego uzytkownika
— widoczne tylko dla niego
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CM — w praktyce

" View — w praktyce == - 12
filesystem .

= Posiada specyfikacje
konfiguracji

= yporzadkowana
sekwencja regut
wyboru wersji

%z |6-1 -“pat_w14_cropoircke_swilb
-I--r——I-- user

1l pat = [
1l pat M=z
1l pat Le=c
doszrixr-x 1l pat M=z
I—:l:——:l:——:l:—— 1l pat 0 Le=c
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CM — w praktyce

= Specyfikacja konfiguracji
= Ogolna postac

scope pattern version-selector
clause]

= Przykiad

element * CHECKEDOUT
element * VER;1.0.2
element * /main/LATEST

[optional-
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CM — w praktyce

ls foo.c

> 1ls foo.c
-r-xXxr-xr-x 12 Nov 02 11:50 1743 foo.c

cleartool 1ls foo.c

> cleartool 1s foo.c
foo.c /main/5 (ELEMENT * /main/LATEST)
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CM — w praktyce

cleartool lsvtree

> cleartool lsvtree foo.c

foo.
foo.
foo.
foo
foo.
foo.
foo.
foo.
foo.

c@@/main
c@@/main/0
c@@/main/1

.cQ@/main/2 (REL1)

cR@/main/3

c@@/main/4 (REL2, REL3)
c@@/main/5 (REL4)
c@@/main/rell bugfix
c@@/main/rell bugfix/1

foo.c

\mEin
{mm |

E-0-0-0-0-

RELY

RELZ
RELZ

A main line of development

The element's starting

noint fOn the main line

InJUI”L \Vll CrreC 1ridirni ”,’\.‘/

version 0 appears as an
empty file)

Labels REL2? and REL3

The rell_bugfix branch

chowe that additional worlk

/

el L%.gfix

was performed on Release
1

®

Changes made on the

hranch were meraed-bhaclk
PadCK

[ B IRATTIE R AAIA R AL y\.u

to the main line
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&M CM — w praktyce

* Podczas pracy wielu oséb nad kodem
= Rezerwacja pliku — tzw. checkout
= Mozliwa rownoczesna przez pare osob

= Po wprowadzeniu zmian — konieczne jest ich scalenie
(ang. merging)

= Analogicznie — przy pracy na oddzielnych gateziach
(ang. branches)
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&M CM — w praktyce

= Praca na gateziach
= Rozne moduty projektu

= Bugfix dla btedu wprowadzonego do wczesniejszego
release-u

= Wieksza (wymagajaca kilku operacji check-in) zmiana
kodu przez 1 osobe

= Scalenie =
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&W CM — w praktyce

= Scalenie =
= Base Contributor
= Target Contributor
= Contributor(s)
= Algorytm
= Linie pliku
" niezmienione

= zmienionew 1 C
= zmienionew > 1 C
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CM — w praktyce

Ty client.cpp - ClearCase Yersion T... [9[=1[E3

B III—— - File Edit “iew Tools “Window Help
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IFCG 1.0.0_DRAFT_G
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IFCC 1.0.0_DRAFT_E

R&D fixes issues according to

0&A checks fixed issues in the ! .
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! 1
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]
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iﬂ% Podsumowanie
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